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40 minuten Individueel  Groepswerk

Wat is je eigen doel?

Tijdens dit project werk je stap voor stap naar een einddoel toe.
Voordat je begint, denk je na over wat jij zelf graag zou willen
bereiken. Wat vind jij leuk om te doen, wat wil jij graag leren en
wanneer vind jij dat het project goed is gelukt?

Waarom doe je dit?

Door goed over jouw eigen doel na te denken, kun je in het
proces goede keuzes maken om dat doel te bereiken. Dit zorgt
ervoor dat je niet verdwaalt in het proces. Het hebben van

een duidelijk doel helpt je om je tijd goed te gebruiken en een
eindresultaat te behalen dat past bij jouw doel.
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DE OpDRACHT

Hoe kun je dit
eigen maken?

TINEN N

Wat is je eigen :
doel? . I
Hoe kan je zovee
mogelijk ideeén Beantwoord.t st
bedenken? CIMEEPIE I
Waar wil je meer over ) ontwerpvraag?
te weten komen? Waar word je
enthousiast van? Hoe maakje het
idee concreet?
Wat ga je doen in deze stap?
0 Vul eerst zelfstandig het werkblad ‘Mijn succes’ in. e Daarna vul je met je groepje het werkblad ‘Succeshorizon’in.
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15 minuten  Individueel

© @

30 minuten Groepswerk

Wul samen met je groepje dit werkblad in en bedenk wat jullie gezamenlijke doel is

) Gebrutk hiervoar de antwoorden ingevuld op het werkblad Mijn suctes'
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Gebruik de onderstaande hulpvragen om te bepalen wanneer voor jou deze opdracht
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1 .1 In kaart brengen | Mijn succes

15 minuten Individueel

Wanneer is deze opdracht voor jou een succes?
Tip: Het gaat hier over

Vul dit werkblad individueel in. Je begint je lesopdracht met het bedenken wat je zelf meer dan alleen een goed

graag zou willen bereiken en leren. Wanneer weet je dat je opdracht goed gelukt is? cijfer halen. Wat wil je zelf
bereiken? Wanneer zou

Gebruik de onderstaande hulpvragen om te bepalen wanneer voor jou deze opdracht o je echt trots zijn op een

een succes zou zijn. gemaakt eindwerk?

Wanneer kan iy zel§ echt tvots 2iyn og het
eindvesuttoot Van deze ogdvacht?

Waar denk e 2| .
deze opdvach4? < 309.& W te Kunnen 23“ binnen

. a N Q
waot Vw ) e

Jeze ogavoC

KUNST

@ ® ® Dit werk valt onder een Creative Commons Naamsvermelding-GelijkDelen 4.0 Internationaal-licentie l: E N T H AA I.



30 minuten Groepswerk

Vul samen met je groepje dit werkblad in en bedenk wat jullie gezamenlijke doel is.

Gebruik hiervoor de antwoorden ingevuld op het werkblad ‘Mijn succes. Tip: Bekijk het voorbeeld
op de uitleg-pagina nog
eens goed. Dit kan jullie op
weg helpen met hoe je dit
werkblad invult.

Willen jullie hetzelfde bereiken? Wat
vinden jullie gezamenlijk leuk om
eens uit te proberen?

pN Wanneevr 15 dit groject 3%\003&?

Hoe ziet jullie de lesopdracht zodat het past bij
wat jullie willen gaan bereiken/doen? Formuleer
hieroner een ontwerpvraag.

Hoe KUnnen we. ..

en daavwmee. .

Jullie weten waarschijnlijk al iets over het onderwerp van deze lesopdracht? Maar misschien weet je ook dingen
nog niet. Vul de drie vragen hieronder in. Dan kun je hierna gaan onderzoeken wat je nog niet weet en wat je nog
meer kunt leren.

Wat weet jo_ a\? Wat denk Je te weten? @ Wat weet je nog niet? ?

O
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2. Onderzoeken

Waar wil je meer over te weten komen?

Als je een project doet over een bepaald onderwerp, kun je daar
veel over leren door informatie op te zoeken op internet. Maar
het is nog veel leuker om het écht zelf te onderzoeken en het
zelf te beleven!

Waarom doe je dit?

Door zelf op onderzoek uit te gaan, gaat het niet alleen om feiten
vinden, maar ook om te leren wat het voor jou betekent. Het
wordt dan echt jouw project en dat maakt het interessanter en
leuker. Door meer te leren over het onderwerp kun je betere
ideeén en oplossingen bedenken die echt werken!

Wat ga je doen in deze stap?

a Vul eerst zelfstandig het werkblad ‘Wat is het wel en niet?" in.

Ingevuld voorbeeld:

©W

2.1 onderzoeken | Wat is het wel en niet?

20 minuten  Individuee!

Wiat hoort er wel bij het endenwerp van de lesopdracht en wanneer twijfiel je of het erbij hoort? Vul in wat jij zelf denkt en vindt.
Kies een aantal plaatjes/al gen 3 dit dat ze bi| jouw cndenwerp passen. Kies er ook een aantal Uit waarvan je

jfielt of ze bij het onderwerp passen. Schrif bij elke afbeelding op waarem je die hebt gekozen, Dok mag fe zell iets tekenen of zelf
r to's maken en deze erbij plakken. Alles is gned!
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40 minuten  Individueel Groepswerk
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mogelijk ideeén - Beant\Nooer het
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ontwerpvraag?

Waar word je
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e Daarna vul je met je groepje het werkblad ‘Overleggen in de groep’in.

Ingevuld voorbeeld:
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20 minuten  Groepswerk

2.2 onderzoeken | Overleggen in de groep

Deel de resultaten van de vorige opds 3rr met elkaar, Hebben jullie dezetfde dingen gekozen? Zijn jullie het eens met
elkaar rr rr_=z: ingen bel npul— \M( en
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2.1 onderzoeken | Wat is het wel en niet?

20 minuten Individueel

Wat hoort er wel bij het onderwerp van de lesopdracht en wanneer twijfel je of het erbij hoort? Vul in wat jij zelf denkt en vindt.
Kies een aantal plaatjes/afbeeldingen uit waarvan jij vindt dat ze bij jouw onderwerp passen. Kies er ook een aantal uit waarvan je
twijfelt of ze bij het onderwerp passen. Schrijf bij elke afbeelding op waarom je die hebt gekozen. Ook mag je zelf iets tekenen of zelf

foto's maken en deze erbij plakken. Alles is goed!

jij zelf denkt. Twijfel je? Vul het dan in

het linker vak in.

' Tip: Alles is goed, dus vul hier in wat
®

Wat hoort Sowieso bij je ondevwere? Waavr weet je wiet zeker van of het
bij ye ondevwerg hoovt?
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2.2 Onderzoeken | Overleggen in de groep

20 minuten Groepswerk

Deel de resultaten van de vorige opdracht met elkaar. Hebben jullie dezelfde dingen gekozen? Zijn jullie het eens met

elkaar? Of vinden jullie andere dingen belangrijk? Wat vinden jullie het allerbelangrijkst? Tip: Wijs iemand aan die de
antwoorden opschrijft. Anders blijft
Gebruik de vragen op dit werkblad. Je bent ook vrij eigen vragen te bedenken en deze aan elkaar te stellen. Door van het bij alleen een gesprek. Je wilt het

elkaar te leren, doe je onderzoek met elkaar. Schrijf de belangrijkste antwoorden uit dit gesprek op. resultaat wel vastleggen!

Waar hebben (ullie
hetzel€de an'f‘v)voovd

9¢9even? Waavdoor kom+t
dat denken Jullie? "

\
Antwoovrd: N V\

Antwoovrd:

wWat hebben \Wllie van elkaav
eleevd? Waavr had \e zel€
noq wiet aan 3qucm~?

Antwoovrd:

\

Antwoovrd: V\

Antwoovrd:

KUNST

®@® ® Dit werk valt onder een Creative Commons Naamsvermelding-GelijkDelen 4.0 Internationaal-licentie l: E N T H AA I.



3. Analyseren

30 minuten  Groepswerk

Waar word je enthousiast van?

Nu ga je de resultaten uit het onderzoek analyseren. Dit doe je door
inzichtkaarten te maken. Dit zijn kaarten met de belangrijkste resultaten uit
het onderzoek. Vragen op de kaarten helpen je om de belangrijkste lessen uit
je onderzoek te bepalen.

Waarom doe je dit?
Je bepaalt, door de lessen uit het onderzoek kort en bondig op te schrijven,

welke dingen je mee neemt naar de volgende fase om ideeén mee te
bedenken.

D
T
?
Dt OpDRACHT A
e

Wat ga je doen in deze stap?

0 Vul als groep samen het werkblad ‘Inzichtkaartenin.

Ingevuld voorbeeld:

3. Analyseren | Inzichtkaarten @

30minuten  Groepswerk

Ben je leuke en interessante dingen tegen gekamen in het onderzoek? Nu ga je bepaten
wat [ulfie het befangrijkst vinden om mee te nemen uit het onderzoek. Vul de vier
onderstaande kaarten gezameniijk in.

4 7

Inzichtkaart Inzichtkaart
Tets waar we noa niet eevder over Tets dat we al wisten, maar wat wi 1%
naaedacht hebloea, waar U hebloen leevestiad, 6.
evvaven %
\S. oM. TT WETEN WAT. g8 THMEATER VOOR. . GROTE. M NSEN
CRUWT VERWROGTTEN. L
Inzichtkaart Inzichtkaart
Het tofste dat we Sowieso willen we heleen 3eleerd dat we retan‘ma_, waoeten
weengwmin in het dee 15 houden wmet
_DAT.. YIET_ INTERACTIEF. uorDT TOAT HET \0EE . QR 20VGEL. MOk

WE PUY _ FEEN IMENSEN ATSUATEN oF
ONGEMPARIE LYK WOELEN
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3. Analyseren | Inzichtkaarten

30 minuten Groepswerk

Tip: Maak de inzichten

wat jullie het belangrijkst vinden om mee te nemen uit het onderzoek. Vul de vier
niet de ingewikkeld.

Ben je leuke en interessante dingen tegen gekomen in het onderzoek? Nu ga je bepalen
onderstaande kaarten gezamenlijk in. '

Houd het simpel!

Inzichtkaart . Inzichtkaart
Tets waar we wog wiet eevdevr ovev Tets dat we al wisten, maar wat wu S
naﬁedach\“ hebben, wmaar wu hebben . \oevesﬂao\, \S...
evvaven \5....
Inzichtkaart : Inzichtkaart
Het to€ste dat we sowieso willen We hebben geleevd dat we V‘Q\Cen\n3 woeten
wmeenewmen in het idee 16.... , hovuden wet. . ..
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4. ldeeén bedenken

60 minuten Groepswerk

Hoe kan je zo veel mogelijk
ideeén bedenken?

Hoe meer ideeén je bedenkt, hoe groter de kans dat er een goede oplossing
tussen zit. Daarom is het is belangrijk om zo veel mogelijk ideeén te
bedenken. Het gaat er niet om dat je meteen de perfecte oplossing hebt. Het
belangrijkste is om niet te snel te oordelen over (je eigen) ideeén. Zelfs als het
in eerste instantie een gek idee lijkt, kan het later toch een goede oplossing
zijn.

Waarom doe je dit?

Als je met maar één idee aan de slag gaat, is de kans groot dat het niet de
beste oplossing is. Door veel ideeén te bedenken, vergroot je de kans dat er
een goed idee tussen zit, die je vervolgens verder kunt uitwerken.

a B
) 014
DE OPDRACHT q@ 0 () 1A

Hoe kun je dit
eigen maken?

Wat is je eigen >N
doel?
Hoe kan je zoveel Beantwoordt het
mogelijk ideeén v J‘j e i
Waar wil je meer over ) bedenken? ontwerpvraag?
te weten komen? BRELR vyord N
enthousiast van? Hoe maak je het

idee concreet?

Wat ga je doen in deze stap?

o Vul eerst gezamenlijk de vragen a Vervolgens ga je samen e Daarna teken je het werkblad ‘Combinatietabel
bovenaan het blad 'Hoe kun je- brainstormen, zoals je over op een groot vel papier en ga je nog eens

brainstorm’in. docent uitlegt. samen brainstormen.

Ingevuld voorbeeld werkblad:

4.1 Ideeén bedenken | Hoe kun je-brainstorm Voorbeeld van het brainstormen: Ingevuld voorbeeld combinatie tabel:

1. Hoe kun je vragen opstellen 715 Laat e orvowi By

Het helpt om een vraagstuk in kliginere yragen op te splitsen, om 2o tol nieuwe ideein e nag helemaal los. Badenk
komen. Als bijvocrbeeld de ontwerpyraag (s om een nieuwe brug te bowuwen, dan kunnen gewoan wilkekeurige
we de vraag stellen; Hoe kun je de brug sterk maken? Of zelfs nog simpeler zoals: Hoe kun ideedn met dere
e iets versterken? combinaties.
Voorbeeld |
Inzicht uit je onderzoek: De doelgroep vindt gamen leuk -> Hoe kun je.. een spel spelen? C 0 m E' N F‘-lE &BEL
Inzicht Uit j& onderzoek: ides Su""s -\_\ <
FIRT MOET” (WRERESANT Hee ke e \ETS WNTERESANT HMAREN - iy Ja
), Tren ﬂdp{ wwen| S— - EDEREN 4
oeschu lderon op Sttaak | ™ LimromeE |
Inzicht uit je onderzoek: ] —
‘qo‘i'ﬂ WEPSTRY P |
PROMOTEN Ul Heetep . PROMOTEN 0P e | Leties lE’DEKEﬁU HA6
» KECLAME T |
TYEATERSTU 15 BELANGKK | I 0¥ ﬂ o 0
LV “ 0 s |
Feclame op we N‘L \ > ) @
Inzicht uit je onderzoek: T
ity GEEN MENSEN WTSUATIN . ¢ wewewer | T e
AL ! o’

DENM - -
@ w(l:-‘ o __‘-"t . _ FILMPJE
TiKTok /\*:ﬂj\ II“:\ J; I.,.-'_-'J__ V 1l

{ — ] D L
J v v e )
I =z 3

F1 .
wATIE

[ty P Ne s

2. How kun je - brainstorm
De docent legt it hoe jullie met de Hoe kun je-vragen gaan brainstarmen
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4.1 Ideeén bedenken |Hoe kun je-brainstorm

30 minuten Groepswerk

1. Hoe kun je vragen opstellen Tip: Laat de ontwerpvraag

Het helpt om een vraagstuk in kleinere vragen op te splitsen, om zo tot nieuwe ideeén te nog helemaal los. Bedenk
komen. Als bijvoorbeeld de ontwerpvraag is om een nieuwe brug te bouwen, dan kunnen gewoon willekeurige

we de vraag stellen: Hoe kun je de brug sterk maken? Of zelfs nog simpeler zoals: Hoe kun ideeén met deze

je iets versterken? combinaties.

Voorbeeld:
Inzicht uit je onderzoek: De doelgroep vindt gamen leuk -> Hoe kun je... een spel spelen?

Inzicht uit je onderzoek:

............................. Hoe Kun je ..o
Inzicht uit je onderzoek
___________________________ Hoe Kun je ..o
Inzicht uit je onderzoek
_____________________________ Hoe ‘ﬂUn:)Q N
Inzicht uit je onderzoek
___________________________ Hoe \QUnJQ et

2. Hoe kun je - brainstorm
De docent legt uit hoe jullie met de Hoe kun je-vragen gaan brainstormen.

nog helemaal los. Je mag
even helemaal vrij van

® het onderwerp ideeén
bedenken.

' Tip: Laat de ontwerpvraag

> 2
2\//.

—_ /
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4.2 Ideeén bedenken|Combinatie tabel

30 minuten Groepswerk

1. Combinaties bedenken

Teken onderstaande tabel na op een groot vel papier. Tip: Het hoeft niet
Schrijf maximaal vijf ideeén uit de brainstorm van de vorige opdracht op de verticale as van de realistisch te zijn. Ook
tabel en schrijf nog maximaal vijff andere ideeén op in de bovenste horizontale as. hoeft het niet in jullie
Vervolgens maak je combinaties van twee ideeén waar de verticale en horizontale rij elkaar
kruisen. Probeer hierbij ideeén te combineren waarvan je dacht dat ze niet te combineren waren.
Het maakt niet uit hoe gek het is, alles is goed!

Zie een eerste voorbeeld in de tabel.

opdracht te passen. Alles
mag gewoon!

2. Hebben jullie veel ideeén bedacht? Dan kunnen jullie gaan stemmen!
ledereen mag 3 stippen uitdelen aan de leukste en beste combinaties. Het vakje met de meeste stemmen wint.

Tdee b t/wm \0
NS
OQ\DQ\(ﬁen
Tdee L +/m 5 x
[ ]
\Jexvoeven ‘
Viieaende
\D‘(\Q.\IQV\\DU(?
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5. Concept ontwikkelen

45 minuten Groepswerk

Hoe maak je het idee concreet?

Als het goed is heb je nu één idee gekozen waar je mee verder
gaat. Nu gaan we dat idee verder uitwerken tot een concept. Je
gaat nadenken over hoe dit idee je ontwerpvraag kan helpen
oplossen. Hierbij denk je over details zoals de werking, het doel
en hoe het eruit komt te zien. Het concept ga je pitchen aan de
andere groepjes.

Waarom doe je dit?

Door het idee verder uit te werken tot een concept moet je
over details van het idee gaan nadenken. Door het concept
vervolgens te pitchen leer je wat anderen van het idee vinden
en wat nog onduidelijk is. Op die manier kom je te weten wat je
nog verder moet uitwerken.

e
9

Dt OpDRACHT

Hoe kun je dit
eigen maken?
Wat is je eigen
doel?

Waar wil je meer over
te weten komen?

Wat ga je doen in deze stap?

Waar word je
enthousiast van?

VANSEN "

Hoe kan je zoveel
mogelijk ideeén
bedenken?

Beantwoordt het
concept je
ontwerpvraag?

Hoe maak je het
idee concreet?

“ Vul als groep samen het werkblad ‘van idee naar concept’ in. e Vul als groep samen het werkblad ‘Pitch poster”in.

Ingevuld voorbeeld:

5. Concept ontwikkelen | Van idee naar concept @ @
15 minuten Groepswerk

. Tip: Gebruik het gekazen

idee echt als inspiratie
om antwoord te geven op

® Jullie ontwervraag.

1. Wat was jullie ontwerpvraag uit stap 17

e PROMOTIE MAKEN

2, Wat is jullie gekozen idee uit de combinatie-tabel?

VOOR. FEN THEATERSTUK. oveR. . i
SUBCULTUREN VOOR 12- 16 ST
JARIGEN —_— oP TEN
«Sove 0P EEN VGRM TREIN

ENPE EN (REATIBUT MANITR
Jon 6€REN £NTHOUS IASMEENY

3. Hoe ziet het gekozen idee erult als het antwoord geeft op deze ontwerpvraag?

CEN PROMOTIEFILMP)E MAKEN VOOR.
T MEMER

y

TRENN QEDRUKKEN MET  SLiDEs VAN TiET FUMPE
NJ \J 7 WV,
( A~ '-m-l P — l =
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Ingevuld voorbeeld:

5. Concept ontwikkelen | Pitch poster @
Sﬂmln;lm er

lethgreen echt Kunnen
overtuigen dat dit het

' Tip: Badenk ens hoe julle
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5. Concept ontwikkelen | Van idee naar concept

15 minuten Groepswerk

In de brainstormfase hebben we de ontwerpvraag/ lesopdracht uit stap 1 helemaal losgelaten. Om
het idee verder uit te kunnen werken tot een concept (een uitgewerkt idee). Hoe kan je het gekozen
idee uit de ‘Combinatie tabel zo uitwerken dat het antwoord geeft op jullie ontwerpvraag?

Tip: Gebruik het gekozen
idee echt als inspiratie

om antwoord te geven op
jullie ontwervraag.

1. Wat was jullie ontwerpvraag uit stap 1? 2. Wat is jullie gekozen idee uit de combinatie-tabel?

Hoe Kunnen we..

en daavwmee...

3. Hoe ziet het gekozen idee eruit als het antwoord geeft op deze ontwerpvraag?

KUNST
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5. Concept ontwikkelen | Pitch poster

30 minuten Groepswerk

Gebruik het idee uitgewerkt in de stap hiervoor. Stel je voor dat je dit idee zou moeten pitchen of

verkopen aan iemand anders, wat moet je diegene dan allemaal vertellen? BRR© ek cengi B
iedereen echt kunnen

overtuigen dat dit het

- : . 3 ) beste idee is! Denk out of
vanzelf een concept: een uitgewerkt en gedetailleerd idee. Plak, teken of omschrijf het idee op de the box!

onderste helft van de pagina, zodat je het kan laten zien tijdens de pitch!

Hieronder staan verschillende onderdelen en vragen die je daarbij kunnen helpen. Zo wordt je idee

Concegtnaawm:

wWat 6 het doel? Wat beveik Je evmee? Hoe wevkt het? wWat o_;e_\oeuﬁ ev?

Waavom S het een 302& dee?

Hoe ziet het evuit?

TIP. Je kuat ook een andeve vorwm Kiezen om te laten zien hoe het concegt evuit ziet,
denk aan \DS\IOOY‘\DQQ\J een {'\\m@e waken, het bouwen in LEGO o€ uit te tekenen.
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6. Experimenteren

30 minuten Groepswerk

Beantwoordt het concept je
ontwerpvraag?

De laatste stap in het proces is testen! Je hebt een concept
uitgewerkt, maar nu wil je weten of het ook werkt zoals

je hoopt dat het zal werken. Om hierachter te komen

gaan we een prototype maken en het concept uittesten!
Dit hoeft helemaal niet ingewikkeld te zijn. Met een paar
simpele stappen kan je al veel te weten komen.

Waarom doe je dit?

Door te testen kom je erachter of je concept werkt en hoe
het verbeterd kan worden.

.
=
iDE OPDkAc,HT\

00 =
1 A
\ I
Hoe kun je dit

NINGEN "
eigen maken?

Wat is je eigen

doel?
Hoe kan je zoveel
mogelijk ideeén Beantwoord_t het
Waar wil je meer over bedenken? oniSvTacreE)/gZ ?
te wetén komen? LR vyord je i -
enthousiast van? Hoe maak je het

idee concreet?

Wat ga je doen in deze stap?

a Vul als groep samen het werkblad ‘Prototypetest’ in.

6. Experimenteren | Testen @

30 minuten . Grocpswerk

Tip: Test een klein deel

wen het idee. Zo kan jo

makk en sned leren of
@ ot stk werks.

ke
an. Ga vooral doen en entdekken!

Wanneer is het concept een succes? Wat zou kunnen mislukken aan het concept?

RALS TMET of POELEKEEP
BERE\KT

DAT HMET 6EEN VIRAL
VIDEO WORDT o

80 CLAL MEDIA-

Wat moet j& testen om van dit concept een succes te maken?

« WHAR <o™MT BB POELGROIEP HeT MEEST 7 Treiy, METRO, TRAM, BW)7

. H\0E WEKKT STGp-MoTIoN Op BEWEEENPE OB)ECTEN/
(P'T ™ HET KiEW TESTEN)

Hoe riet de (prototype)test eruit?

3t ket el Wt 43t Bt Uivotvea? Whe belb g ol

NP6 - WANNEER ? Wig?
* PAFIER o % \0 BLOKUUR,, * 3%0% oM
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6. Experimenteren | Testen

30 minuten Groepswerk

Met een experiment kun je heel snel zo veel mogelijk leren over (een onderdeel van) jouw idee.
Je onderzoekt daarin de vragen en vermoedens die je hebt over het idee. Het is slim om het Tip: Test een klein deel
prototypetest niet te groot te maken, zodat je makkelijker en sneller iets kunt testen. Wees niet bang ven het idee. Zo kan je
om snel aan de slag te gaan. Ga vooral doen en ontdekken! 4 ;naikslf(illgl\(/veerr'kinel ot

Wanneer is het concept een succes? Wat zou kunnen mislukken aan het concept?

TIP. ik eens Tevug naar je ontwereuraag biy stag \. Wat was ye doel?

Wat moet je testen om van dit concept een succes te maken?

Hoe ziet de (prototype)test eruit?

Wat heb e nod‘\37. Wanneev A0 e het uitvoeven? Wie heb e noa\iﬁ’.
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